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Corel, logo Corel, balénové logo Corel, CorelDRAW, balénové logo CorelDRAW, Corel Font Manager, Corel PHOTO-PAINT, CONNECT, LiveSketch a PowerTRACE jsou ochranné
znamky nebo registrované ochranné znamky spole¢nosti Corel Corporation v Kanadé, Spojenych statech a/nebo dallich zemich.

V[echny ostatni nazvy spole¢nosti, produktt a slulJeb, loga, znacky a jakékoli registrované nebo neregistrované ochranné znamky jsou poul ity pouze pro identifikacni ucely a
zUstavaji vyhradnim vlastnictvim pfislusnych vlastnikd. Pouliti jakychkoli znacek, nazvu, log nebo jakychkoli jinych informaci, vyobrazeni nebo materiala tykajicich se treti
strany neznamena jejich schvaleni. Zfikdame se jakéhokoli viastnického zajmu na takovych informacich, vyobrazenich, materiadlech, zna¢kach a nazvech tretich . Nedplny
seznam téchto vydanych patentl je k dispozici na adrese www.corel.com/patent.

Pavodni vzorova grafika je poskytovana tfetimi stranami a je poullita a/nebo upravena se svolenim téchto stran, pokud se s nimi nedohodnete jinak.

Specifikace produktu, ceny, baleni, technicka podpora a informace (dale jen "specifikace") se tykaji pouze maloobchodni verze v angli¢tiné. Specifikace viech ostatnich verzi
(v€etné jinych jazykovych verzi) se mohou lilJit.
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Sada CorelDRAW Graphics Suite

Sada CoreDRAW® Graphics Suite nabizi pln¢ integrované aplikace - CoreIDRAW®, Corele PHOTO-PAINT(] a Corele Font Manager - a doplrikové moduly plug-in, které
pokryvaji vile od vektorovych ilustraci a rozvriieni stranky al] po Upravy fotografii, trasovani bitmap na vektory, webovou grafiku a spravu pisem.

Pracovni prostor aplikace CoreDRAW

Titulni pruh: Zobrazuje nazev otevieného Vladci: Kalibrované ¢ary se znaCkami, které se
dokumentu. poul aji k uréeni velikosti a polohy objektt na
vykrese.

Panel nabidek: Lillta Oblast obsahujici

Standardni panel nastroju: Odnimatelny panel, ktery obsahuje zkratky k nabidkam
a dallJimptikazam, jako je otevirani, ukladani a tisk.

Bar nemovitosti: Odnimatelny panel s

. R . &S CorelDRAW - C/\UsersYDecuments\Firman Hatibu - Sugar Gir.cdr L - B x vz z e . ¢
rozbalovaci mol hosti a pFikazy. ——> Fle Edt Yew |faout Objet e Gomape  Tat  DBble Took  Window Hep pfikazy, které se vztahuji k aktivnimu
Ch-@8&pda L] MO »% -om B Eswes - & e - nastroji nebo objektu.
a2 o] GEomn o & Ol (% la ues|miimeen <] formm [ :: T =
Sada nastroji: Obsahuje nastroje pro vytvaieni a *.# Heemsiast fme i s ‘:"" = = Docker: Docker: Okno obsahujici dostupné
. . o ’ ~ ~ ey = . B i L,
Upravy objektl ve vykresu. =L 5 prikazy a nastaveni relevantni pro konkrétni
% nastroj nebo Ulohu.
Select abjects =
R Fkceo H
=

Vykresové okno: Kreslici okno: oblast
ohrani€ena posuvniky a ovladacimi prvky
aplikace. Zahrnuje kreslici stranku a
okolni oblast, ktera se také nazyva pracovni
plocha.

Stranka s vykresy: Obdélnikova plocha
uvnitf kresliciho okna. Je to tisknutelna
oblast va’leho projektu.

Al
G ONBD /NP Oﬁlﬂ\r‘ L s

Navigator dokumentu: V této oblasti
muzete zobrazovat pfidavat prejmenovavat,
mazat a duplikovat stranky.
\(
Paleta dokument(i: Dokovatelny panel, ktery e B

obsahuje barevné vzorniky pro aktualni
dokument.

dokument.

Paleta barev: Paleta barev: dokovatelny panel,
f ktery obsahuje vzorniky barev.

290 §)

+ To select 81 abjects, doubie-Cick the PIck to

Learn more

@  Helptopic

Navigator: Tlacitko, které otevie men( i
displej, vam pomuze pohybovat se po
vykresu

Stavovy fadek: Obsahuje informace o
vlastnostech objektu, jako je typ, velikost,
barva, vyplfi a rozlil eni. Stavovy Fadek také

5: Sketch

=} =

F it cick for Drag/Scale: Second cicfor Rotate/Skew: Dbl-ccking tool seectsal objects; Shit click mult-seects: Altcck digs D7 Nene w zobrazuje aktualni pozici kurzoru.
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Uvitaci obrazovka

Na Uvodni obrazovce mUZete rychle spustit nebo otevfit dokument, vybrat si pracovni plochu, ktera vyhovuje vallimpotfebam, ziskat pfistup k online vyukovym videim
a dalllim vyukovym zdrojlim a inspirovat se galerii originalnich uméleckych dél vytvofenych pomoci sady CoreIDRAW Graphics Suite. Navic vdm soubory pro objevovani

pomohou rychle zagit pracovat s aplikacemi CoreIDRAW i Corel PHOTO-PAINT.

Get Started I

Workspace
New Document...
What's New
Learning
* ™) o
Store Q i
A~ R
i Give it a try Give it a try Discover
Open Document... New from Template..
More Tutorials Join the Community Ideas and feedback User Guide
LV ’ b ]
Vybér pracovniho prostoru &
specializovanych pracovnich prostor(i je navri lena tak, aby vam pomohla zvy (it
. - - . o i T o b
produktivitu zpfistupnénim nastrojl, které nejcastéji poulivate pfi konkrétnich g

pracovnich postupech nebo Ukolech. Mezi dostupné pracovni prostory patfi
Default, Touch, Lite, lllustration, Page Layout a Adobe lllustrator.

Contact Support

Chcete-li vybrat pracovni prostor, kliknéte na tlacitko OknoP Pracovni prostor
nebo vyberte jeden z dostupnych pracovnich prostort na Uvodni obrazovce.

Chcete-li do aktivni pracovni plochy pfidat nastroje nebo ovladaci prvky,

kliknéte+fa tlaGitko Rychlé prizptsobeni.

Struény navod k pouliti [2
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Sada nastroju CorelDRAW

Mnoho nastroju v sadé nastroji CorelDRAW je usporadano do vysuvnych oken. Chcete-li se k takovym nastrojim dostat, kliknéte na malou [Jipku v pravém dolnim rohu tlacitka.
Nasledujici obrazek ukazuje sadu nastroju a vysuvné okénka, které jsou k dispozici ve vychozi pracovni ploCle a mohou vdm pomoci nastroje snadno najit. Pokud stale nevidite

hledany nastroj, klepnéte na tlacitko

tlagitko Rychlé prizplisobeni=- ve spodni &asti sady nastroji. Pomoci tlaitka Rychlé prizplisobeni mizete také skryt néstroje, které &asto nepouBlivéte.
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Pick
Freehand Pick

Free Transform

Shape F10

Smooth

Smear

Twirl

Attract and Repel
Smudge
Roughen

Crop
Knife
Virtual Segment Delete

Eraser

Zoom Z

Pan

Ereehand F5
2-Point Line
Bézier

Pen

B-5pline

Polyline

3-Point Curve

REN

Painterly Brush

Artistic Media

LiveSketch

Smart Drawing Shift+

Artistic Media
LiveSketch
Smart Drawing Shift+

Rectangle Fé
3-Point Rectangle

Ellipse F7

¢—% 3-Point Ellipse

®)

@% go:

i

Polygon Y
Star
Spiral A

Common Shapes

Impact tool
Graph Paper D

Text F8
Table

S

/]

=
I—l
Y
U

e

4

SO0

NN

# o

Parallel Dimension
Horizontal or Vertical Dimension
Angular Dimension

Segment Dimension

3-Point Callout

Connector

Anchor Editing

Shadow
Contour
Blend

Distort
Envelope
Extrude

Block Shadow

Color Eyedropper
Attributes Eyedropper

Interactive Fill G
Smart Fill
Mesh Fill M
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a bIO ny segment. Nastroj B-splinel., umoziuje vytvaret hladké kfivky s menlim podtem
uzll nel] kfivky kreslené pomoci volnych cest.
V dialogovém okné Vytvofit novy dokument (Soubor» Novy ze ‘lablony) mGlete

prochazet a vyhledavat moderni a neotfelé [lablony a zacit s navrhy projektd, jako jsou

loga, brolury, tiskoviny a dallJi. y
. Crestea New Document x | X
Document Settings  Templates -~
@ B Search templates Recommended For You ~ | |All Categories = "~
B mEm ] & . . .
o B B Nastroj LiveSketch [ £nabizi jednoduchost a
Basil Resta. Basil Resta... Basil Resta... Basil Resta... . s s 3 . .
ML S5x4Ze Gxiiem  35xan rychlost skicovani z volné ruky v kombinaci s LN
- E“ m*- m = inteligentnim nastavenim tahd a vektorovym
Frrirai - iy kreslenim. Béhem skicovani aplikace *
ﬂn ﬂ a ﬂ o ®n CorelDRAW analyzuje tahy, upravuje je a
e T - e prevadi na Bézierovy kfivky.
1 1
P - - ot - h ‘ Title: Basil Restaurant Coaster
Sexadin  Wilmm  33xim  3s@x2ii. e
Orientation: Portrait
0 gyd g0 m’j‘ gl Tva ry
.= .= L= v Folds: None

Aplikace CorelDRAW nabizi [lirokou [kalu nastrojl pro kresleni tvart.

| Show template details Open Cancel
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Radky

Kreslici nastroje z vysuvného seznamu Krivka umozniuji kreslit zakfivené a rovné
gary a 8ary obsahujici jak zakFiveng, tak rovné usesky. Use&ky jsou spojeny uzly,

které jsou zobrazeny jako malé Ctverecky.

Nastroje \Volna rukat.. a Polylined umoziuiji kreslit &ary volnou rukou, jako byste
skicovali na skicaku.

Nastroje Bézier,# a Bro fumozriuji kreslit ary po jedné Usedce presnym

umisténim kalldého uzlu a ovladanim tvaru ka'dé zakfivené Cary.

Obdélniky

Tallenim po uhlopfi€ce pomoci nastroje Obdélnik_] , mUzete nakreslit obdélnik.

nebo &tverec (pfi stisknuté klavese Ctrl). Tfibodovy nastroj obdélniki_]

umoznuje rychle kreslit obdélniky pod uhlem.

Struény navod k pouliti [4
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Elipsy

Elipsu nakreslite talJenimpo Uhlopfi¢ce pomoci nastroje ElipsaO . Podrite

stisknéte klavesu Ctrl a omezte tvar na kruh. Tribodovy nastroj elipsa@
umozriuje rychle nakreslit elipsu pod uhlem.

O e O

Chcete-li nakreslit oblouk nebo kola¢, mlzete kliknout na tlacitko ObIoukC/ nebo
Kola&(L na panelu vlastnosti a poté pretahnout.

SloRlité tvary

Pomoci nastroju na vysuvném seznamu Objekt mizete kreslit mnohouhelniky,
mrizKy, spirdly a dva typy hvézd: dokonalé a slo[Jené. Pomoci panelu vlastnosti
mu(Jete zménit pocet stran mnohouhelnikl, bod hvézd, sloupct mfillky nebo

otécek spirdly.

Pomoci nastroje Bézné tvary na vysouvacim seznamu Objekt mizete také kreslit

Pfeddefinované tvary

zakladni tvary, [lipky, tvary vyvojovych diagramd, transparenty a tvary vyzev. Na panelu
vlastnosti vyberte pfednastaveny tvar a pfetazenim uchytu ve tvaru kosoétverce

(glyfu) upravte vzhled nékterych tvar(.

Har®L D =>

Malirské tahy Bltétcem

Malifské tahy [1t€tcem nejen( e kopiruji

estetiku tradi¢nich uméleckych médii,
jako jsou barvy, pastely, tuClky a kFidy,
ale vyullivaji také digitalni efekty a
Casticové Stétce inspirované fyzikou.
Stétcové znacky zalollené na pixelech
(1) Otétch Painterly jsou ovladany
vektorovymi kfivkami (2), coll umolfiuje
snadné Upravy a manipulaci s ¢arami a

tvary.
‘t Chcete-li pfidat tah [t&tcem, klikn&te na nastroj Malifsky ététec,‘ v sadé nastrojq,
oteviete vybér Stétec na panelu vlastnosti, kliknéte na styl §tétce a pretahnéte
do pole
okno dokumentu. Pomoci ovladacich prvka Velikost ététcez a Pruhlednost
ététceﬁ na panelu vlastnosti upravte velikost a priihlednost tahu [tétce.

<1 Chcete-li na objekt aplikovat tah [t&tcem,
[~

kliknéte na nastroj Malifsky Stétec, oteviete
okno [ tétec.

na panelu vlastnosti a kliknéte na styl

[tétce.

<7 Chcete-li zménit barvu tahu [tétce, vyberte tah [tétce nastrojem Malisky Stétec a
& Liknate pravym tlacitkem my(Ji na barvu ve vychozi paleté barev.

Struény navod k pouliti [5
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Symetricka kresba

Aplikace CoreDRAW umoZriuje vytvaret symetrické objekty a navrhy v realném Case.
Do symetrickych navrhi muzete zahrnout vektorové i bitmapové objekty.

“
4

Chcete-li vytvofit symetricky design, vyberte nebo nakreslete kfivku nebo tvar,
kliknéte na tlaCitko Objekt.

> SymetrieP Vytvoreni nové symetric Pfidejte dallliobjekty a upravte je podle .
Chcete-li pfidat dal®@i linie symetrie, zadejte ¢islo do pole Zrcadlove linie na
plovoucim panelu nastroju. Klepnéte na Objecth SymmetryP Finish Editing

Symmetry

6
N
9

Paralelni kresleni

Aplikace CoreDRAW umoznuje sou¢asné kreslit vice

paralelnich kfivek a zaroven fidit vzdalenost mezi nimi. /\
Muzete také pfidat paralelni ¢ary k existujici Care. f\\

«; Chcete-li nakreslit rovnobé&Zné Cary, kliknéte na nastroj kfivka a na panelu vlastnosti

kliknéte na tlagitko Rovnobé&zné kreslenid 4 . Na panelu nastroji Paralelni
kresleni kliknéte na tlacitko Paralelni

cary tlaéitko{:—?ﬁ , a kreslete v okné kresleni.

Perspektivni kresba

Pomoci perspektivniho kresleni mlzete kreslit slolité
nacrty, vzory a navrhy a vytvaret iluzi vzdalenosti a
hloubky. Kdy( kreslitev perspektive, aplikace
CorelDRAW automaticky vytvofi perspektivni pole a
umolni vam pfidavat &ary atvary, které jsou
zarovnany s perspektivnimi liniemi. Vysledkem je
perspektivni skupina slol lenaz perspektivniho pole a
pridanych objektd

<1 Chcete-li kreslit v perspektive, ujistéte se, [e [Jalné pfedméty nejsou.
kliknutim na prazdné misto v okné vykresu nastrojem Pick.

Kliknéte na Object; Perspectivel Draw in Perspective a v seznamu Type na
plovoucim panelu nastroji vyberte typ perspektivy. Tallenim v okné kresleni
nastavte perspektivni pole. Chcete-li vybrat rovinu, na které chcete kreslit, kliknéte
na jedno z nasledujicich tlagitek: Orthographiclll, Top@®, Left (Side for one-
point perspective)o nebo Right@ Kliknéte na nastroj ¢ara nebo tvar a nakreslete
jeden nebo vice objektld. Klepnéte na tlacitko Dokoncit na plovoucim panelu
nastroju.

Chcete-li pfidat existujici objekt do perspektivni skupiny, kliknéte na objekt
pravym tlacitkem myUi, kliknéte na pfikaz Pfesunout do roviny a vyberte rovinu.

Struny navod k pouliti [6
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Text

Do vykrest mUzete pfidavat dva typy textu: text v odstavcich (1) a umélecky text (2).
MU lete také importovat existujici text z externiho souboru nebo vlol it text ze
schranky.

O = o . @
Lorem ipsum dolor sit
amet. Dolore clita sed

® dolore facef. Sea eos
duis. Ipsum et sea

- O -J.'

A

Odstavcovy text Ize poulit pro rozsahleji textové celky, které maji vétSi poJadavky

na formatovani. Pfed pfidanim textu odstavce je tfeba pfetahnout pomoci

nastroje TextA vytvofit textovy ramecek.

<7 Chcete-li vlolit zastupny text, kliknéte do prazdného textového ramecku
o nastrojem Text a kliknéte na pololku Text» Odstavec Textovy ramecekp Vo' it
zastupny text Zastupny text usnadfiuje posouzeni vzhledu dokumentu pred

dokonéenim jeho obsahu.

Umélecky text mUzZete poullit pro kratké Ffadky textu, na které muZete aplikovat
Cirokou [Tkalu efektll, napfiklad vrilené stiny nebo obrysy. Umélecky text mullete

pfidat do oteviené nebo uzaviené cesty.

Ptizplisobeni textu cesté

Chcete-li pFizpUsobit text cest&, vyberte text a kliknéte na tlaCitko %
Textr PrizpUsobit text cesté Pfesurite ukazatel nad cestu a

pomoci dynamického nahledu umistéte text. Klepnutim na

tlacitko pfipojte text k cesté.

< Chcete-li zadat text na cesté&, kliknéte na nastroj TextA , a ukaltena cestu.

Jakmile se ukazatel zméni na ukazatel Fit to Path (PFizpUsobit cesté), I/\
kliknutim pfidejte text. i

Najit pisma

Pomoci pole Seznam pisem v aplikacich CorelDRAW a Corel PHOTO-PAINT
muZete pisma snadno zobrazovat, filtrovat a vyhledavat. Filtrujte pisma podle
gramal le, $ifky, podporovanych skriptt a dall Jich parametru, vyhledavejte pisma
pomoci klicovych slov, ziskejte pfistup ke vzdalenym pismUm, napfiklad ke Google

Fonts, a snadno stahujte baliCky pisem.

Funkce OpenType a proménna pisma

Funkce OpenType umoZznuji zvolit alternativni
vzhled jednotlivych znaku (glyfu) za
predpokladu, Ue pismo a vybrané znaky

Lorem Ipsum

podporuji funkce OpenType. Mezi funkce Lorem Ipsum

OpenType patfi zlomky, ligatury, fadové LOREM IPSUM

znaky, ornamenty, mala pismena, pomicky Lorem Ipsum

a dallli. Pisma OpenType jsou zalo[Jena na LOREM IPSUM

Unicode, col je idealni pro LOREM IPSUM

prace na designu napfi¢ platformami a vice ja: LOREM IPSUM 'thne

vhodné funkce OpenType, které mizete na svuj 1ext poul it

Vyullijte flexibilitu proménnych pisem
OpenType, ktera umoziuji interaktivné

doladit vzhled pisma. Proménné pismo A A A A A A A
muZzete ménit podél jedné nebo vice

variacnich os, jako je Sitka, vaha a sklon,

nebo podél vlastnich os zadanych A A A A A A

navrhafem pisma.

Struény navod k pouliti [7
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= Chcete-li upravit vlastnosti promé&nného pisma, vyberte text, ktery poulJiva prom&nné

pismo, pomoci nastroje Text A Klepnéte na tlagitko Proménna pismaAA na
panelu viastnosti a

upravit v[ Jechny dostupné vlastnosti pisma.

Glyfy docker

Dokovaci okno Glyfy (Text» Glyfy) zobrazuje viJechny znaky, symbrh ~
glyfy spojené s vybranym pismem, ) )
usnadniuje vyhledavani a vkladani znakd do dokumentd ¥ 4 +

RozloBeni stranky /| 1 o o.

Na panelu vlastnosti stranky mizete upravit nastaveni stranky, n

L . . . . _ . 3 k
jako je velikost stranky, rozméry, orientace, mérné jednotky, vzdaler.c.. S
vzdalenost duplikatd.
<] Chcete-li ziskat pFistup k panelu vlastnosti stranky, kliknéte na nastroj Pick\ a
kliknéte na prazdné misto v okné vykresu.
Tabloid e E ?fgﬁ;l.. : : EI: |:| || q_h [|u|:| Units: | inches -
Tabloid -
Letter
Ad
Legal

@ V seznamu Velikost stranky na panelu vlastnosti vyberte pfednastavenou velikost
@ stranky. Zadejte vlastni $ifku a vy lku stranky v polich Rozméry stranky.

(3 Kliknutim na tlagitko Automaticky pfizplisobit stranku zménite velikost stranky na
hranice obsahu umist&éného v mistnich vrstvach.

@ Nastavte orientaci stranky na vy ku nebo na " liku.

@ Kliknutim na tla€itko Aktualni stranka poulijete velikost stranky pouze na aktualni

@ stranku. V seznamu Jednotky vyberte mérnou jednotku.

Prace se strankami

MUzZete zobrazit jednu stranku nebo vice stranek najednou. Pfi zobrazeni vice
stranek zobrazite vilechny stranky dokumentu najednou, ani’] byste museli
neustale klikat mezi kartami.

Chcete-li pfepnout na vicestrankové zobrazeni, klikn&te na tlagitko Zobrazith

4 Vicestrankové =

Dokovaci modul Stranky (Oknob Dokovaci modulb Stranky) umozfiuje zobrazit
stranky v pofadi dokumentu nebo ve volném rellimu. Pfi navrhovani a prohlitieni
korektur

u tillténych materiall, jako jsou brollury, knihy a ¢asopisy, kde maji stranky pevné
poradi, miete zvolit usporadani stranek do sloupce, fadku nebo mfizky. Vlastni
relJim, ktery umozriuje volné, nesekvenéni rozvriJeni, je skvély pro praci s
dokumenty, v nich[J jsou rlizné prostfedky projektu umistény na samostatnych
strankach.

Struény navod k pouliti [8
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Chcete-li uspofadat vice stranek, kliknéte na tlacitko Zobrazeni vice stranek v
doku Stranky a poté kliknéte na tlacitko Nastaveni zobrazeni vice stranek.
Kliknutim na tla&itko MFizkaB5 , Svisleg nebo Vodorovnésss zobrazite stranky v
poradi podle dokuma‘r_tu. Kliknéte na tlacitko Vlastni  pro zobrazeni stranek

ve volném rellimu.

<, Chcete-li pfejit na stranku v okné kresleni, kliknéte na stranku v doku Stranky nebo
kliknéte na pfislusnou kartu stranky v dolni ¢asti aplikace.
okno.
Chcete-li stranku vlolit, duplikovat, pfejmenovat nebo odstranit, kliknéte na ni v

doku Stranky pravym tlacitkem myJia kliknéte na pfislulny pfikaz.

Chcete-li vlo[it Gisla stranek, kliknéte na tladitko RozvrenP Nastaveni ¢isel

stranek a vyberte poladované nastaveni.

Nastroje pro rozvriZleni stranky

MUzete zobrazit pravitka, mfizky a voditka, ktera vam pomohou uspofadat a

umistit objekty.

«; Chcete-li zobrazit nebo skryt mfiZky, voditka a pravitka, kliknéte na nabidku

Zobrazit a vyberte polol]ky,které chcete zobrazit.

Vrstvy
Vellkery obsah je umistén ve vrstvach. Obsah, ktery se | ouec
tyka konkrétni stranky, je umist&n v mistni vrstvé. Obsah, C‘g o :
* Page1 Layer3 1E
ktery se vztahuje na vilechny stranky v dokumentu, o =1 I
muUZe byt umistén v globalni vrstvé zvané hlavni " Guides &g
v @ Layer3 o 5 | %
vrstva. ,
r & Group of 6 Objects S
Hlavni vrstvy jsou uloJeny na virtudlni strance nazvané » B Groupoto Obiect 2
N roup of 30 Objects E
Hlavni stranka. ;’3 e
> Group of 4 Objects o
r 8 Layer2 | g
» 8 Loyt 12
viditel upravitelny R |

né \I/ \]/ ¥ Master Page
+ Guides (all pages) &)
9% ampem BB | T 0
A

g i

nazev vrstvy k vytiriténi s

HH Document Grid ®

Hlavni vrstvy

Diky mo(Inosti volby lichych, sudych a celostrankovych pfedlohovych vrstev Ize
snadno vytvaret navrhy specifické pro jednotlivé stranky vicestrankovych
dokumentd, napfiklad 16- nebo 32strankovych brollur.

MUZete napfiklad chtit, aby se na sudych a lichych strankach zobrazovalo jiné

zahlavi nebo zapati.

0 (] = [

Strana 1 Strana 2 Strana 3 Strana 4
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Méfritko kresby

MUzete zvolit pfednastavené nebo vlastni méfitko vykresu, aby vzdalenosti na
vykrese odpovidaly vzdalenostem v realném svété. Midzete napfiklad urcit, (e 1
palec na vykrese 1 metru ve fyzickém svété.

< Chcete-li nastavit méfitko vykresu, poklepejte na pravitko a zobrazte dialogové

okno Mol hosti dokumentu. Klepnéte na tlaitko Upravit méfitko a vyberte
prednastavené nebo vlastni méfitko vykresu. Pokud je na strance

pravitka nejsou zobrazena, kliknéte na tlacitko Zobrazitht

Mrizka a zakladni mrika

MFizka je fada protinajicich se pferuSovanych ¢ar nebo bod, které muzete poul it
k pfesnému zarovnani a umisténi objektl v okné kresleni. Zakladni mfizka se
sklada z Car, které sleduji vzor linkovaného listu a poméahaji vam zarovnavat
zakladni linie textu.

Chcete-li nastavit mfizku a zakladni mfizku, kliknéte na tladitko Rozlo enp

Rozlo' enistranky a v levém podokné dialogového okna vyberte molhost
Mrizka.

Pokyny

Vodici €ary jsou Cary, které Ize umistit kdekoli v okné vykresu a které pomahaji pfi
umistovani objektd. Vodici linii mUzZete vybrat, pfesunout, oto€it, uzamknout nebo

odstranit a mizete zménit jeji barvu nebo vzor pferuSované cary.

s

A Chcete-li pfidat voditko, pfetahnéte je ze svislého nebo vodorovného pravitka
do okna vykresu nebo kliknéte na tla¢itko Rozlo' ‘enid Rozlol eni stranky a v

levém podokné dialogového okna vyberte molinost Voditka.

Snapping

PFi pfesouvani nebo kresleni objektu jej mizete pfichytit k jinému objektu ve
vykresu, k prvkiim stranky (napfiklad ke stfedu stranky), k mfizce dokumentu,
pixelové mfizce, zakladni mfizce nebo voditkim. Kdy[J je objekt pfesunut v
blizkosti pfichycovaciho bodu, je k uzamcen.

«, Chcete-li zapnout nebo vypnout pFichytavani, kliknéte na tlaCitko Prichytit k
standardnim panelu nastrojl a povolte nebo zakalte pfichytavani pro
polladovane prvky stranky.

Chcete-li doCasné zakazat v echny vybrané molnosti pfichyceni, kliknéte na
tlacitko Zobrazith Prichyceni vypnuto Chcete-li vybrané molnosti pfichyceni
obnovit, kliknéte znovu na tlacitko View» Snap Off.

Voditka pro vyrovnani

Voditka pro zarovnani vam pomohou rychleji umistit objekty. Tyto do€asné voditka
se zobrazuji pfi vytvareni, zméné velikosti nebo pfesouvani objektt vzhledem ke
stfedu nebo okrajum okolnich objektu.

<7 Chcete-li zobrazit voditka zarovnani, kliknéte na mohost Zobrazith Voditka

& zarovnani Chcete-li upravit nastaveni prlivodcl zarovnanim, kliknéte na
tlagitko OknobP DokladyP Privodci v pfimém prenosu a vyberte pol adované

mol hosti.

Struény navod k pouliti
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chcete. Poté kliknéte na tlaCitko Upravith Zaostiit Re[im Zaostfeni ukonCite poklepanim

Prace s objekty

kdekoli v kreslicim okné& mimo objekt.

Prace s objekty je nezbytnou soucasti tvorby vykres(. ) . o L ; ) .
Objekty ve vykresu existuji v poradi, v jakém byly vytvofeny nebo importovany.

«, Vyberte objekt nastrojem vybek a aktivujte uchyty vybéru. L ) o w _
Pretazenim rohového tchytu zménite objekt <2 Chcete-li zménit pofadi vybranych objektd, klikn&te na tlaitko Object) Order a
L . . 0o . vyberte molJnostz nabidky.
proporcionalni rozméry. prostfedniho uchytu zménite

rozmeéry objektu neproporcionalné.

«, Chcete-li vybrat vice objektU, podr(te stisknutou klavesu Shift a kliknéte na kalldyobjekt.

To Front of Page Ctrl+Home

Chcete-li vybrany objekt pfesunout, ukalte na jeho stfed a poté jej pfetahnéte na
To Back of Page Ctrl+End

nové misto. Stisknutim klaves se [ipkami mUzZete objekty posunout o nastavenou )
To Front of Layer Shift+PgUp

Gl
Gl
v I ra . %
vzdalenost. Chcete-li objekty posunout o zlomek pfednastavené vzdalenosti, G ToBackoflager  Shift+PgDn
podr(ite stisknutou klavesu Ctrl a stisknéte klavesu se "lipkami. Chcete-lobjekt gl Forward One Ctrl+PaUp
, , , . o . , . <$ BackOpe Ctrl+PgDn
posunout o nasobek nastavené vzdalenosti, podriitestisknutou klavesu Shift -
m-’ InFront Of.
a stisknéte klavesu se ' ipkami ] naning.

Dvakrat kliknéte na objekt, abyste aktivovali Uchyty pro otaceni.

Pretazenim rohového uchytu otoCite objekt ve sméru nebo proti

sméru hodinovych ruci¢ek. Pfetazenim prostfedni rukojeti interaktivné

, . Chcete-li vybrat objekty v pofadi, v jakém byly vytvofeny, stisknéte klavesu Tab.
zkosite objekt. Pfetazenim stfedové rukojeti nastavite relativni stfed g Y Ve ! Yy Y
Chcete-li vymazat nel @douci ¢asti bitovych map a vektorovych objektl, poulijte

nastroj Guma.
M Pokud chcete vymazat pouze &asti urditého objektu, musite jej vybrat. Pokud
neni vybran D&ny objekt, nastroj Guma odstrani viJechnyasti vykresu, pres
které tahnete.

objektu.

Pokud seskupite dva nebo vice objektl, budou povallovany za jednu jednotku.

Seskupeni umozriuje poullit stejné formatovani na viechny objekty veskupiné.

+; Chcete-li vybrané objekty seskupit nebo seskupeni zrulit, kliknéte na molLhost
Chcete-li objekty umistit podél cesty, vyberte je pomoci

ObjektP Seskupit a vyberte polladovanoumolnost. ‘.
nastroje Vybér. Se stisknutou klavesou Shift kliknéte na
o Pomoci re[imu zaostfeni mUZete snadno vybirat a upravovat objekty, napfiklad cestu a kliknéte na polol ku Objecth Fit Objects to Path
objekty ve skupinach a pfekryvajici se objekty. To umolhi izolovat objekt a pfitom V doku Fit Objects to Path (Pfizptisobit objekty cesté)

jej stale vidét v.
vyberte libovolné nastaveni a kliknéte na tlaCitko Apply
(Pouit)

kontext vallikresby. Chcete-li aktivovat re(im zaostfeni, nejprve vyberte objekt.
Pokud se objekt nachazi ve skupiné, podriite stisknutou klavesu Ctrl a klikejte,
dokud objekt nevybere

Struény navod k pouliti
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Vlastnosti dockeru

Dokovaci modul Vlastnosti (Okno» Dokovaci
modulb Vlastnosti) pfedstavuje molnosti a

vlastnosti formatovani zavislé na objektu.

Pokud napfiklad vytvofite obdélnik, docker
Vlastnosti automaticky zobrazi molinosti obrysu,
vypIné a pruhlednosti a také vlastnosti obdélniku.
Pokud vytvofite textovy ramecek, docker okamzité
zobrazi molJnosti formatovani znak(, odstavcl a

ramecku a také vlastnosti textového ramecku.

Tvarové objekty

Tvar objektu mGzete zménit pomoci nastroje TvarfyRizné typy objektu Ize tvarovat

rdznymi zpusoby.

Obdélniky

Properties

to B ADK i
- Outline "ig
'3
R I3
0.5 pt} ~  points - ‘
©
- | P
(- H
Miter limit: |45.0 =
comers: [ [F IF
Line caps: = e= o=
Position: | | 5§ T
Amowheads
-« - .
‘— > se=
Share Attributes

Pretazenim libovolného rohu obdélniku nastrojem Tva # v muZete zaoblit vlJechny

rohy. MUZete také vytvofit zkosené, vroubkované nebo zaoblené rohy z nastroje.

na panelu vlastnosti po kliknuti na nastroj Obdélnik{_]

Elipsy

Chcete-li z elipsy vytvorit tvar kolace, pretahnéte uzel elipsy nastrojem Tvarty ,

pfi¢emz ukazatel udrJujte uvnitf elipsy.

Chcete-li vytvofit oblouk z elipsy, pfetahnéte uzel a ukazatel driite mimo elipsu.

Mnohouhelniky a hvézdy

Chcete-li zménit tvar mnohouhelniku nebo hvézdy, kliknéte na nastroj Tvarty a pretahnéte

uzel v oblasti

libovolnym smérem. Chcete-li z polygonu vytvorit hvézdu, pfetahnéte uzel smérem ke

stfedu.
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Pfevod objektl na krivky
Objekty vytvofené pomoci tvarovych nastrojd, jako je nastroj Obdélnik[_]a
Elipsa.

néstrojeO musi byt pfevedeny na kfivky (Objeki; Prevest na kfivky nebdCtrl +

Q), nell mulJete upravovat jednotlivé uzly. Jednou z vyjimek z tohoto pravidla jsou
objekty

vytvofené nastrojem Polygon O

Tvarovani c¢ar a krivek

Objekty kfivek a ¢ar mGzete tvarovat manipulaci s jejich uzly a isec¢kami pomoci

nastroje Tvarly , pfidavanim a odstrafiovanim uzla.

Koncovy uzel

Pocatecni uzel 4 (oznacCuje smér kFivky)
\I/ i W E N
Ovladaei—> A

rukojet uzlu -

Kontrolni bod

Chcete-li pfidat uzel, dvakrat kliknéte na cestu nebo kliknéte na cestu a poté kliknéte

na tlagitko Pridat uzly na panelu vlastnosti.

Chcete-li odstranit uzel, dvakrat na n&j kliknéte nebo vyberte a kliknéte na tlacitko

Odstranit uzly na panelu vlastnosti.

7 Chcete-li snillit poCet uzll, oznaCte je pomoci nastroje Tvaky a kliknéte na tlag&itko
L4 Snilit pocet uzlt na panelu vlastnosti.

Vyplné a obrysy

vnitfku objektd nebo jinych uzavienych oblasti mUzZete pfidavat rizné vypIiné a ménit

barvu obrysu objekt(.

Typy naplni

Objekty mlZete vyplnit jednotnymi vyplnémi, vyplnémi s fontanou, vzorem, texturou,

PostScriptem a vyplnémi s mfiZkou. Fontanové vypIné maji plynuly prlibéh dvou nebo

vice barev.

Objekty mUZete také vyplnit vektorovou grafikou (vektorové vzorové vyplné) nebo

bitmapovymi obrazky (bitmapové vzorové vypiné).

VypIné textur mohou simulovat vzhled a dojem pfirodnich
materiall, jako je voda, mraky a kdmen. VypIné PostScript
jsou komplexni texturni vypIné vytvofené v jazyce
PostScript.

Struény navod k pouliti
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Paleta barev je soubor vzornikd barev. Pomoci vychozi
palety barev miZete vybrat barvy vypiné i obrysu.
Vybrané barvy vypIné a obrysu se zobrazuji ve vzornicich
barev na stavovém radku.

VypIné siti vytvareji plynulé barevné pfechody,
které objektim dodavaji objem a realistické

trojrozmérné efekty.

Chcete-li vyplnit vybrany objekt, klikn&te na nastroj Interaktivni vypligy v
panelu ndstroju, na panelu vlastnosti vyberte polladovany typ vypIné, otevrete
nastroj Vypln a dvakrat klikn&te na vyplf. Chcete-li poullt vyplh sit&, poulijte
nastroj Vypli sitedt

Search fills ¥ o

All content

KN J R LD E S

All categories

A

N
J
K

I

Vybér barev

<1 Chcete-li objekt vyplnit plnou (jednotnou) barvou, kliknéte na tlacitko.

vzornik barev na paleté barev nebo pfetahnéte barvu na objekt.

- Chcete-li zménit barvu obrysu, kliknéte pravym tlacitkem my[ina vzorek barvy na
paleté barev nebo pfetahnéte barvu na obrys objektu.

<, Chcete-li michat barvy, vyberte barevny objekt, stisknéte klavesu Ctrl a kliknéte na

jinou barvu na paleté barev.

b Chcete-li si vybrat z rliznych odstin0 barvy, kliknéte a podr_te vzorek barvy.
Barvy vyplIné a obrysu mlZzete také vybrat z dialogovych oken barev poklepanim

na tlagitko Vyplii€) nebo na tlagitko Obrysf} na stavovém Fadku.
Barevné styly a harmonie

Dokovaci modul Styly barev umoZnuje pfidat barvy - Harmony Editor *

Custom - 7]::

poulité v dokumentu jako styly barev. Chcete-li vytvofit
barevny styl z objektu, jednodul le pretahnéte objekt
do dockerového okna Styly barev Pfi kalldéaktualizaci
barevného stylu aktualizujete také vilechnyobjekty,
které tento barevny styl poulJivaji Harmonie barev je
skupina odpovidajicich barevnych styll, které jsou
propojeny a vytvareji barevné schéma. Na barevnou
harmonii mGzete poullf pravidlo, které vilechny barvy
posune dohromady a vytvofi alternativni barevna

schémata.

Nastroj Eyedropper

Pfi vzorkovani barvy nastrojem Color Eyedropper , se nastroj automaticky
pfepne do rellimuPoullitbarvu, abyste mohli vzorkovanou barvu okamzité
poult. Chcete-li rychle aktivovat nastroj Color Eyedropper, stisknéte kombinaci
klaves Ctrl + Shift + E

Struény navod k pouliti
[14]


http://www.dtpstudio.cz
mailto:corel@dtpstudio.cz,

h technologiich - kontakt corel@dtpstudio.cz, tel.: +420 244 466 666

¢nic

7 v

www.dtpstudio.cz - Vas partner v publika

V rliznych dialogovych oknech s barvami je také pohodiné umistén nastroj
kapatko, ktery umoznuje vzorkovat a pfifazovat barvy z dokumentu, anil] byste
museli dialogové okno zavirat.

Dalili palety barev

Dokovaci modul Palety (OknoP Dokovaci modulP Palety) umozZfiuje snadno vytvaret,
organizovat a zobrazovat nebo skryvat vychozi i vlastni palety barev. Mzete
vytvaret palety RGB specifické pro web nebo palety CMYK specifické pro tisk a mlzete
pridavat palety barev tfetich stran. Dokovaci modul Palety obsahuje profily
PANTONE, napfiklad systém PANTONE Goe a paletu Fashion+Home.

Sprava barev

Sprava barev zajiStuje pfesnéjSi zobrazeni barev pfi prohlileni, Upravach, sdileni,
exportu do jiného formatu nebo tisku dokumentu. Pro nastaveni barevnych profil(,
zasad a zaméru vykreslovani mallete poul it vychozi nastaveni nebo nastaveni
spravy barev specifické pro dany dokument. Nastaveni specificka pro dany
dokument potlaci vychozi nastaveni aplikace béhem prace s danym souborem.
Chcete-li ziskat pfistup k vychozimu nastaveni spravy barev nebo k nastaveni
(g specifickému pro dany dokument, kliknéte na tlacitko Nastroje.
» Sprava barev

U&inky

lluzi trojrozmérné hloubky objektd vytvofite pfidanim efektl obrys(, vriieného stinu,
blokového stinu nebo zkoseni. Dodejte svym projektlim plsobivost pomoci

dopadové efekty nebo je proménit v mozaiky. Vyullijte nedestruktivni
bitmapové efekty pro vylep(leni vzhledu objektd, anill by trvale
jejich zména.

Obrys

Objekt mete obkreslit a vytvofit tak fadu soustfednych €ar, které postupuji dovnitf
nebo vné objektu.

- Chcete-li pouJt obrys, vyberte objekt a kliknéte na nastroj Obrys . Pfetazenim

pocéatecni rukojeti smérem ke stfedu vytvofite vnitfni obrys nebo smérem od
stfedu objektu

uprostied vytvofit vné&jlliobrys.

Vrleny stin a vnitfni stin

Kapkové a vnitini stiny simuluji svétlo dopadajici na objekty a dodavaji jim 3D
hloubku pro realisti¢téj i vzhled. Kapkovité stiny se objevuji zaobjekty nebo pod nimi;
vnitini stiny se objevuji uvnitf objektll. MtZete upravit atributy stinU, napfiklad

barvu, kryti, posun a zjemnéni

Chcete-li poul 1t vr(eny stin, vyberte objekt, kliknéte na nastroj stinl|, a na obrazovce

[Pfetahnéte ze stiedu
objektu pro plochy stin nebo od okraje objektu pro perspektivni stin. Na

J
&' Kiiknéte na nastroj \/r eny stin

panelu vlastnosti zadejte libovolné atributy.

Struény navod k pouliti
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Chcete-li poullt vnitfni stin, vyberte objekt, kliknéte na nastroj Sting] a na
panelu viastnosti kliknéte na nastroj Vnitini stin] . Tahnéte od stfedu objektu,
dokud vnitini stin nedosahne pol adované velikosti.

Pfednastavené vr[ ené stiny a vnitfni stiny mUzZete poul/f z panelu vlastnosti.

Blokovy stin

Na rozdil od kapkovych stint a protlakt se blokové stiny skladaji z jednoduchych
¢ar, col! je idedlni pro sitotisk a vyrobu napist. Hloubku a smér blokového stinu
muJete nastavit a muzete zménit jeho barvu. Blokovy stin muze obsahovat otvory,
které vilak mUzete odstranit a vytvofit tak celistvy objekt s kfivkou.

STET 3A DA

<, Chcete-li poulJf blokovy stin, kliknéte na nastroj Blokovy stin., kliknéte na objekt a

tahnéte v polladovanémsmeéru, dokud blokovy stin ne@éhne polladované
velikosti.

Mozaiky

Pomoci efektu Pointillizer (Efekty» Pointillizer) mizete vytvaret vysoce kvalitni
vektorové mozaiky z libovolného poCtu vybranych vektorovych nebo bitmapovych
objektl. Tento efekt vam poskytne nastroje potfebné k vytvareni plisobivych
navrhu - od pfesnych poloténovych vzort all po umélecké efekty pfipominajici

pointilistické uméni.

Efekt zkoseni

Efekt zkoseni (EfektyP Zkoseni) doda grafickému nebo textovému objektu 3D
hloubku tim, (e jeho hrany budou vypadat jako [likmé. Efekty zkoseni mohou
obsahovat pfimé i procesni barvy (CMYK), tak(Je jsou idealni pro tisk.

lorem \lorem

Bitmapové efekty

Bitmapové efekty, které jsou zalo[lenyna pixelech a nejsou destruktivni, Ize
pou(lit jak na vektorové, tak na bitmapové objekty. Bitmapové efekty jsou uvedeny
v horni &asti nabidky Efekty v aplikaci CorelDRAW Pomoci karty FX v dokovaci stanici
Vlastnosti (Windowsk Dokovaci staniceb Vlastnosti) mdzZete zobrazit, skryt a

upravit efekty, poullt dallJiefekty a dalJi

Struény navod k pouliti
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QR kédy

Kédy rychlé odezvy (QR), které jsou oblibené ve spotiebitelské

reklamé a na obalech, umoznuji uzivatelim chytrych telefonu E ﬁ,'u: E

rychly pfistup na webové stranky znacky, které mohou

nabidnout dallJi informace o vyrobku. Mizete si vybrat, jaké ]

informace chcete do kédu QR zahrnout, napfiklad adresu URL, e- E

mailovou adresu, telefonni ¢islo, SMS, kontakt, udalost z

kalendate nebo zemépisnou polohu.

-, Chcete-li vioLit QR kod, kliknéte na Objekth Vio /ib QR kod V oblasti QR kod v
doku Vlastnosti vyberte mol host ze seznamu Typ QR kodu.

Import soubor(

Aplikace CorelDRAW umoZriuje importovat soubory (File» Import neboCtrl + 1)
vytvorené v jinych aplikacich a poul It je ve svych projektech. MUZete napfiklad
importovat soubor ve formatu PDF (Portable Document Format), JPEG nebo Al
(Adobe lllustrator). Typy souborll mlZete sefadit podle nejnovéjlIth, pFipony, textu

nebo popisu.

Soubor mUzete importovat do aktivniho okna aplikace jako objekt. P¥i importu
souboru muzete také zménit jeho velikost a vycentrovat .

Zobrazeni pixelU

Zobrazeni Pixely zobrazuje vykresleni vykresu v pixelech, coll
umozriuje priblizit oblast a pfesnéji zarovnat objekty.
Poskytuje také pfesnéjsi zobrazeni toho, jak bude navrh
vypadat na webu.

azeni pixell, kliknéte na molhost Zobrazith Pixely V seznamu

Urovné& zvét eni na panelu vlastnosti vyberte molhost 800 %

Uprava fotografii

Sada CorelDRAW Graphics Suite nabizi velké mnolJstvi funkci pro efektivni a U&inné
Upravy fotografii a dallJich bitmap. Nékteré z t&chto funkci jsou k dispozici pouze v
aplikaci Corel PHOTO-PAINT.

Upravy dockeru

Dokovaci modul Upravy (oknob Dokovaci moduld Upravy) v aplikaci Corel
PHOTO-PAINT je prvni zastavkou pro Upravy fotografii. Umo(fiuje pou(lit
nejCastéji poullivanéupravy nedestruktivné, pficemz si zmény mazete
prohlilletv kontextu. V aplikaci Corel PHOTO-PAINT mUzete vytvaret pfedvolby
Uprav s vice filtry a tyto pfedvolby poulliat v aplikacich CoreIDRAW i Corel
PHOTO-PAINT. Navic muzete poullitreJimmistnich Uprav a upravit pouze

urCité oblasti fotografie.

Struény navod k pouliti
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Adjustments
Presets -
B
+ Histogram 3
RGEB - 8
o
D i =
[ " T
}' - 0 ".__‘I. o
s A e 4
~ White Balance o .E
L
= Light o g
Brightness &
+ Histogram
+  White Balance Ctrl+B
« Light Crl+L
Levels
Tone Curve Ctrl+T

Sample & Target

Equalize

Gamma

Hue/Saturation/Lightness Ctrl+Shift+1U
Vibrance

Black & White

Selective Color

Replace Colors
Chcete-li pfidat upravu do doku, kliknéte na tlagitko Pridat L]pravu$ , a vyberte Upravu.
Mezi Upravy patfi Vyvareni bilé, Svétlo. Ténova kiivka Vyrovnéni a dal@i. Chcete-li
Upravu zobrazit nebo skryt, povolte nebo zakaBite zaRlkrtavaci policko, které se nachazi
napravo od nazvu upravy.

Chcete-li nahradit barvy na fotografii, poulijte Upravu Nahradit barvy.

Odstranéni ne@ladoucich oblasti z fotografii a oprava
nedokonalosti

Laborator vyrez( v aplikaci Corel PHOTO-PAINT (Imagep Cutout Lab)
umol Auje vyfiznout oblasti obrazu z okolniho pozadi. Tato funkce umozfiuje

izolovat oblasti obrazu a zachovat detaily okraji napfiklad vlasy nebo rozmazané okraje.

———

Nastroj Lécivé klonovanif$’ diskrétné odstrariuje neJadouc
mista a nedokonalosti z obrazku tim, [Je maluje
vzorkovanou texturou a pfizplsobuje ji barvé retulJované
oblasti.

O]

Specialni efekty

Efekty fotoaparatu, jako jsou Barveni, Odlesk objektivu, Sépiové tdnovani a Stroj Casu,
dodavaji fotografiim jedine€ny vizualni vzhled a pomahaiji obnovit historické
fotografické styly. Snimky mulzete také transformovat tak, aby simulovaly kresby,
malby, lepty nebo abstraktni uméni. Specialni efekty jsou pfistupné z nabidky Efekty
v aplikaci CoreDRAW nebo Corel PHOTO-PAINT.

Struény navod k pouliti
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o V aplikaci Corel PHOTO-PAINT se specialni efekty pfistupné z nabidky Efekty
Bc;\tﬁ_l'lyajl' destruktivné. Pfidani nedestruktivniho efektu v aplikaci Corel PHOTO-

mUZete poul ]t docker Efekty (OknoP DokeryP Efekty) nebo tlacitko Pridat
efekt# v dockeru Objekty (Oknob Dokeryd Objekty).

Soubory RAW fotoaparatu

P¥i importu soubord RAW z fotoapardtu mizete zobrazit informace o vlastnostech
souboru a nastaveni fotoaparatu, upravit barvy a tonovani snimku a zleplit kvalitu
snimku. V aplikacich CorelDRAW a Corel PHOTO-PAINT si také mlzete bez pfiplatku
stahnout aplikaci Corel® AfterShot(1 3 HDR a snadno opravovat a vylepBlovat
fotografie RAW nebo JPEG a pomoci nastroju pro davkové zpracovani aplikovat upravy
na jednu nebo tisice fotografii najednou. Navic mulete vytvaret snimky HDR (s
vysokym dynamickym rozsahem) pomoci modulu HDR, ktery je soucasti aplikace
AfterShot 3 HDR.

Objekty docker

Dokovaci okno Objekty v aplikaci Corel PHOTO-PAINT (Oknob Dokovaci oknok
Objekty) umozZniuje zobrazit a spravovat objekty v obrazku. Objekty mUzete napfiklad
skryt, zobrazit, pfejmenovat nebo zménit jejich pofadi na sobé. Ml lete také zvolit
rellim slouceni, ktery ur€uje zpusob, jakym se objekt prolina s podkladovymi

objekty.

Velikost a rozlifeni obrazku

Velikost a rozlilJeni obrazku ovlivriuji jeho kvalitu tisku. Pomoci dialogového okna
Prevzorkovani (Imageb Resample) milete zvolit rozméry a rozlideni, které
odpovidaji zamy(llenému poullJiti valli kresby. Mol Inosti pfevzorkovani s podporou
umélé inteligence, napfiklad llustrace a Fotorealisticky, pomahaji zvétsit obrazky
bez ztraty detailu a také poskytuji lep( /i pfevzorkovani obrazka a vylepliené
trasovani bitmap. Tyto doplfky vyullivajici strojové nau¢ené modely zachovavaji

¢Gisté hrany, ostrost a jemné detaily v upscalovanych souborech.

Kartacovy sbérac

N4stroj pro vybér stétcll v aplikaci Corel PHOTO- i) owe @ B[ 5] OF =

PAINT vam pom0ze najit Stétce tim, (Je na jednom misté ; 4 5

spoji vi_echny kategorie a typy §tétc.Nastroj Brush s e

bk Wispy Light Wash
B Spray Can Detail

picker, ktery je k dispozici na panelu vlastnosti nastroju i 3 Bt
- . , 1 Caigraphic Pen Dry Camel Haie
painth Effectila Clonef 3, poskytuje nahledy hrotu a tahu & « Sctoped
B Maker Swal
Stétce a uklada nastaveni poslednich péti pouBitych $tétca. & .. S
& Crayon . Wheesee!
s R
N Pzt SpeedLines
& Vistercolor Snake
4§ Artistic - Rope
Hib Shape. ————
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Transparentnost . . )

Prahlednost objektu miizete zménit a odhalit tak prvky
obrazu pod nim. Mizete poul it prihlednosti s jednotnym,
fontanovym, texturnim nebo bitmapovym vzorem.

cete-li v aplikaci Core - poulJit prahledno:

< Ch li likaci Corel PHOTO-PAINT it pruhled

| 4 nastroj Prihlednost objektuﬁa poullijte ovladaci prvky na panelu vlastnosti nebo
poulijte ovladaci prvek Nepruhlednost v doku Objektt

< Chcete-li v aplikaci CoreIDRAW poulJf prihlednost, kliknéte na poloku Objekt)
& Viastnosti a poulijte ovladaci prvky v oblasti Priihlednost v doku Vlastnosti

Sledovani bitovych map

Pomoci pfikazu Rychlé trasovani mlzete trasovat bitové mapy a v jednom kroku je
pfeménit na vektorovou grafiku nebo muzete pouBitovladaci prvky PowerTRACE. k
nahledu a Upraveé trasovanych vysledk(. Funkce s podporou umélé inteligence,
ptistupné na strance Upravy v aplikaci Corel PowerTRACE. poskytuji dosud nejlep(li
vysledky trasovani bitmap na vektory. Mdzete poumivat SpiCkové molInosti optimalizace
obrazu, které pomahaji zlep Uit kvalitu bitmapy pfi jejim trasovani.

.7 Chcete-li sledovat bitmapu, vyberte bitmapu v aplikaci CoreIDRAW, kliknéte na
& tiagitko Sledovat bitmapu na panelu vlastnosti a vyberte metodu sledovani.

Stylus, dotykova zafizeni a koleCka

Vyullijte pero a stylus k ovladani taht stétcem. V
aplikaci CoreIDRAW reaguji nastroj VVyrazove

prostfedky i nastroj Guma na tahy tahu.

pritlaku, sklonu a polohy stylusu. V aplikaci Corel PHOTO-PAINT podporuji nastroj
Guma, nastroj Malovani a dallli nastroje Stétce pfitlak, naklon a natoeni pera.

Sada CorelDRAW Graphics Suite nabizi podporu dotykovych gest, pracovni

plochu pro dotykové ovladani (Window» Workspaceb Touch) a automatické
prepinani pracovnich ploch, které vam pom(Zze maximalné vyul it zafizeni s
dotykovym ovladanim.

Komentare a poznamky

Pridavani, prohlilleni a sprava komentard a poznamek je pro efektivni komunikaci
a fizeni projektu zasadni. Aplikace CorelDRAW ucelenou sadu nastroju, které
umolIAuji pfidavat a odstrafiovat komentare, ménit velikost anotacnich znacek a
snadno reagovat na zpétnou vazbu. Kromé toho mlete komentare snadno vybirat,
pfesouvat a vyhledavat, col zajiltuje plynulou a efektivni navigaci v poznamkéach.

Lorem Ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet.

' Sea est facilisi ut tempor. |

o Nibh at dolore sit nisl duo. |

5 Tempor at amet duo elitr
diam molestie.

o Ea molestie illum facilisis

: ipsum sed. :

] Et invidunt sed stet et illum

' lorem esse. i

» iqui

Ahqlup dOlOIe Lol sladett Ea molestie illum facilisis ipsum sed

Struény navod k pouliti
[20]


http://www.dtpstudio.cz
mailto:corel@dtpstudio.cz,

h technologiich - kontakt corel@dtpstudio.cz, tel.: +420 244 466 666

¢nic

7 v

www.dtpstudio.cz - Vas partner v publika

Corel Cloud

Pomoci slullby Corel Cloud, ktera je online tlozistém, ma(ete snadno ukladat,
prohlillet a organizovat své soubory. At ul] jde o otevirani, ukladani, vyhledavani
nebo spravu dokumentd, slullba Corel Cloud zaji$tuje bezproblémové a efektivni
poullivani. Ovladaci panel projektu vam pom(ze ukladat, zobrazovat a organizovat
soubory ulolJené ve sluJbé Cloud.

Chcete-li se dostat na ovladaci panel, kliknéte na mornostSouborp Otevrit z

cloudu nebo Soubor® Ulolit do cloudu

A Corel

5 CLouD

a

B wyCloud
5 Lorem Ipsum1

I Lorem ipsum 2

2.1Collaborators %3 Comments

Export soubor(, objektl a stranek

Obrazky mulete exportovat (Fileb Exportnebo Ctrl+ E) a ukladat do riznych
formatu, které Ize poul it v jinych aplikacich. Exportovat mUZete napfiklad

do formatu Adobe lllustrator (Al), PDF nebo JPEG. Nékteré formaty souborl nemusi
podporovat vilechny funkce, které ma soubor CoreDRAW (CDR), proto je dobré
pUvodni soubor pfed exportem uloLlit jako soubor CDR.

Dialogové okno Export pro web (Souborb Export prob Web) poskytuje bézné
ovladaci prvky exportu a umozfiuje zobrazit nahled vysledkd rdznych nastaveni
filtra.

pred exportem souboru. Kromé toho muete zadat prihlednost objektd a matné
barvy pro vyhlazené okraje - to vile s nahledem v realném Case.

Export For Web 0 x
OODBEE @ae | @ @ |Highquality PEG =
) ; Format: | JPEG - A
= Settings

Colormode:  RGB Color (24-bit) ~

Matte:

e
Quality:
High ~|e0 |Z
= gl .| %
Sub-format: Blur:
Standard (£22)  ~||0 | 1|%
~ Advanced
| Anti-aliased
JPEG | RGE Color (24-bit) 0% quality  Color settings:
410KB | 60.0 seconds 0% smoothing @ Use document color settings
Use color proof settings
Speed: |56 kbps Modem/ISDN  ~ | Embed color profile: v
Save As... Cancel

Své projekty mulete také exportovat do bitmapovych obrazkd vhodnych pro
WordPress a poté je nahrat do svého U¢tu WordPress (Soubor) Export prob

WordPress)

Pomoci dokovaci stanice Export (File» Export For» Multiple Files) v aplikaci
CorelDRAW muzete exportovat jeden nebo vice objektl a stranek nebo skupinu
objektd do formatl PDF, JPEG, PNG, SVG, EPS, TIFF, GIF, Al, DWG a DXF.

Chcete-li objekt exportovat, musite jej nejprve vybrat v dokumentu a kliknutim

~] - . . .. D
& natlagitko Pridat novy|1| v dokovaci stanici Export jej pfidat do seznamu pro
export.

Chcete-li pfidat aktivni stranku do seznamu pro export, musite zrulit vybér vl ech
objektl na strance a kliknout na tlaéitm’PFidat novy. Vv dokovaci stanici Export

Struény navod k pouliti
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Chcete-li exportovat aktiva z nastroje Exportovat docker, zal krtnéte poliCka vedle
jejich nazvl, zadejte pol adovana nastaveni exportu pro kal dé aktivum a
kliknéte na tlacitko Exportovat

Chcete-li pfidat aktivum opakovanym poulitim nastaveni polol ky v seznamu
exportu, vyberte mol host

v dokumentu. . doku Export kliknéte na tlacitko Mol nostass vedle pololky, jeji
nastaveni chcete zkopirovat, a kliknéte na tlacitko Pridat aktivum s témito
nastavenimi

Export

) ]
PowerClip Rectangle i
g
. — 3

v | Suffix T~ O30
100% @ 150 dpi 2
7| |suffix EPs  ~ {3 W e =
e o
Postbeript Level 2 =
m

v | Suffix POF ~ 3 T
Acrobat DC @
=K
s =
V] | Suffix P - {3 W ]
100% @ 150 dpi -
7| suffic NG - {3 T - (1]
100% @ 150 dpi Z
g

B P6 ~BEC @ P Export

Kldvesové zkratky

Chcete-li zobrazit vilechnyklavesové zkratky, kliknéte na Nastrojeb Mo Inosth

PfizptsobeniV seznamu kategorii Prizptsobeni kliknéte na pololkuPrikazy,
kliknéte na poloLku Klavesové zkratky.

a kliknéte na tlacitko Zobrazit

K rychlému umisténi objektl na strance miizete poullit klavesové zkratky pro
zarovnani. Vyberte objekty, které chcete zarovnat, a stisknéte klavesovou
zkratku.

T-Top C - Stfed

E - Suda

B - Spodni ¢ast P - Stfed stranky

Vyhledavani a sprava
obsahu

Z aplikace CorelDRAW mZete snadno pristupovat k veBkerémusvému mistnimu,
sdilenému a cloudovému obsahu. Dokovaci jednotka Assets (oknoP Dockersp

Assets), dfive znama jako dokovaci jednotka CONNECT. Content poskytuje
centralni umisténi, kde je moliné

mUzete vyhledavat a prochazet dostupny obsah. véetné knihoven symbol( a
dallJth soubort ulolenych a sdilenych ve slo[ce Cloud. Poté, co najdete
polladovanyklipart nebo bitmapu, mizete je pfidat do projektu. Pro zacatek
vam spole¢nost Corel poskytuje mistni obsah, ktery je ulollenve slolIce
Dokumenty\Corel\Corel Content\Obrazky. Pokud chcete rozsifit svou sbirku
obrazkud, mUzZete si stahnout dalJibaliCky obrazkl v dialogovém okné Ziskat dalJi

Struény navod k pouliti
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Assets
Search
< W
Name

All categories

i CGS1860.cdr
CGS1861.cdr
CGS11862.cdr
CGS11863.cdr
CGS11864.cdr
CGS11865.cdr
CGS11866.cdr
CGS11867.cdr

88 cosvseT.car
CGS11868.cdr

&0 CGS511868.cdr

£ off

- OB

sy

Assets Assets
. [ ® || [searcn ©
‘2 g
e O [ & @ Ol
2 O bueciclecs
.-.._!L adjustments-create-mask.cdr w I PlueCiclecs A e
T o 3y
EEEE  adjustments-local-light cdr i N Symboks-2al s i
' Firman_Hatiby_Graphic-and...
MR localsdjustment.cdr
b’} lorem.cdr
Loremipsum-6.cdr
- Loremipsum3.des
[EEIT  paste city_samplefite.car
O
I Sevehssymbollibanyci
O
gy Symbok-2ed =
O
g Smeesal

Vyhledavani vzdélavacich zdrojl

Vyhledavani vyukovych zdroju a nastrojl v aplikaci, v sekci

Prozkoumat kartu Naucte se docker (Napovédal Learn). MUZete ziskat pFistup k

rozsahlé knihovné online zdroju a prochazet ji, abyste se rychle seznamili s

funkcemi produktu. Nejprve vyplite svUj profil, abychom vdm mohli doporudit videa

a pisemné vyukové programy, které odpovidaji vallidarovni zkulJenostia

potfebam.

Learn
[YFay
Explore 1

clipart e Y‘

Jt Recommended for you -

Suggested Tools

& Ccipart...
n‘ Trace graphics that vary according to their

amount of detail and number of colors.
Menu bar/Bitmaps/Outline Trace

Suggested Topics

How to Use Clipart
@ A% Videos, Written Tutorials | Beginner

How to Customize Clipart
oy ﬁ Videos, Written Tutorials | Beginner

How to Make Clipart from a Photo
P ‘ Videos, Written Tutorials | Intermediate

Design a flow chart
Practice Projects | Beg rner
Open Project

Clipping Objects into Other Objects
o I with PowerClip

m'li‘d Videos, Written Tutorials | Beginner

~— Prepare a conference sign for
° printing

E Practice Projects | Beginner

Open Project -

wiea] @A

sapadoly i

spelqo §)
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